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Особое развитие в дошкольном возрасте получает сюжетно-ролевая игра, в основе которой 

роль, выбираемая ребенком, и действия по реализации этой роли. В сюжетно-ролевой игре 

происходит знакомство с нравственными нормами и раскрытие их внутреннего смысла. 

Нравственное воспитание – целенаправленный процесс приобщения детей к моральным 

ценностям человечества и конкретного общества. 

Задачи нравственного воспитания: 

1.Формирование механизма - представлений, чувств, привычек и норм, практики 

поведения. 

2.Формирование нравственных качеств в зависимости от потребности общества. 

3.Воспитание гуманитарных чувств и отношений, патриотизма, трудолюбия, умение и 

желание трудиться, коллективизм. 

 В игре ребенок активно познает окружающую действительность и овладевает 

общественным опытом, нормами поведения, общечеловеческими ценностями, 

накопленными предшествующими поколениями. Сюжетно-ролевая игра обуславливает 

главнейшие изменения в психологических особенностях личности ребенка. Нравственное 

развитие обуславливается тем, как дошкольник усваивает нравственные отношения, 

существующие в обществе. Возникает вопрос, в какой мере сюжетно-ролевая игра 

обеспечивает такое усвоение. Изучение структуры игры позволяет выявить ее роль в 

усвоении нравственных отношений. У дошкольников старшей группы развивается 

содержание игр. Начинают отражаться разнообразные общественные отношения, 

поступки. В играх находят отражение специфика деятельности взрослых, их 

взаимодействия в труде, их отношения к труду. Изменение тематики связано с 

расширением их источников. Дети отражают не только те события, в которых они сами 

принимали участие, но и те, которые они наблюдали на экскурсиях, прогулках, а также 

повседневной жизни. Для этого возраста наша задача заключается в том, чтоб показать, как 

роль может быть включена в различные взаимосвязи с другими ролями. Воспитатель чаще 

берет дополнительную роль на себя. Постепенно подводит детей к более сложным 

изменениям знакомого сюжета, затем к придумыванию новых сюжетов. 

У детей возрастает требовательность к качеству выполняемой роли. Основная задача 

руководства играми – развитие у них самостоятельности и самоорганизации, формирование 

умений договориться о теме игры, распределить роли, подготовить игровую обстановку. 

Также педагог должен постоянно обогащать содержание игр. 

Игра, как ведущая деятельность дошкольника имеет важнейшее значение в формировании 

личности. Она оказывает влияние на нравственное развитие ребенка дошкольника. 

Таким образом, можно сделать следующий вывод: сюжетно-ролевая игра - очень мощное 

средство воспитания и развития личности дошкольника. Но то, насколько она будет богатой 

и разнообразной, и как много сложных жизненных коллизий преодолеют дошкольники, 

зависит от педагогов дошкольного учреждения и участия родителей. Важно через игру 

формировать у детей не только представления о должном поведении или коммуникативные 

навыки, а прежде всего нравственные чувства. Только в этом случае ребёнка можно научить 

способности понимать другого, сравнивать себя с другими, прислушиваться к себе и 

окружающим. На этом фундаменте строится нравственное отношение к окружающим 

людям сочувствие, сопереживание, терпимость, содействие. 


